Принципы составления олимпиадных заданий и формирования комплектов олимпиадных заданий школьного этапа
Комплект заданий школьного этапа олимпиады разрабатывается муниципальной предметно-методической комиссией по информатике. Для 5–6, 7–8 и 9–11 классов должны быть разработаны свои комплекты. Количество задач в каждом комплекте должно быть не менее трех, но не более шести. Олимпиадные задания должны отражать углубленное изучение предмета и соответствовать  требованиям к предметным результатам учащихся Федеральных государственных образовательных стандартов и Примерных основных образовательных программ начального, основного и среднего полного общего образования соответственно.

В состав методических материалов школьного этапа олимпиады по информатике, передаваемых муниципальной предметно-методической комиссией по информатике в оргкомитет школьного этапа входят три набора олимпиадных заданий для 5 −6, 7−8 и 9−11 классов соответственно, каждый из которых включает не зависимо от организационно-технологической модели: 

· тексты олимпиадных задач;

· методику проверки решений задач, включая при необходимости комплекты тестов в электронном виде;

· описание системы оценивания решений задач;

· методические рекомендации по разбору предложенных олимпиадных задач.

· Технические характеристики ВТ.

Если при проведении школьного этапа олимпиады предусматривается использование специализированной программной системы проведения соревнований, то ПМК предоставляет дополнительные материалы, позволяющие для каждой задачи определять правильность полученного решения в автоматическом режиме.

Методические материалы передаются в оргкомитет школьного этапа не позднее 5 рабочих дней до начала соревнования, чтобы оргкомитет и жюри имели возможность подготовить необходимую для проверки решений компьютерную технику и программное обеспечение.

Оценивать решение задач следует исходя из 100 балов за задачу. Балы начисляются за каждый пройденный тест. Чем больше и разнообразнее тесты охватывающие все возможные варианты решения тем точнее будет оценена работа участника и точнее будет выявлены сильнейшие олимпийцы. Второй причиной 100 бальной оценки является изменившиеся правила квотирования следующего этапа ВОШ в необходимости создания равные возможности всем участникам олимпиады.
При этом ответственность за неразглашение текстов олимпиадных задач и системы оценивания их решений до начала соревнований лежит на членах ПМК и оргкомитете школьного этапа Олимпиады

Важно для школьного этапа олимпиады, основная цель которого – выявление наиболее талантливых школьников, начиная с 5–6 классов, и создание в дальнейшем необходимых условий для их творческого роста, например, путем привлечения к внеурочным занятиям, факультативам, дистанционным курсам, занятиям в системе дополнительного образования детей.

Олимпиадные задачи для школьного этапа олимпиады должны отличаться тематическим разнообразием и давать возможность использовать в процессе их решения знания и умения, характерные для основных этапов решения задач с помощью компьютеров.

В рамках школьного этапа ВСОШ возрастная группа 5–6 классов не имеет перехода на следующий этап олимпиады в силу ограниченности их предметных компетенций. Участие в олимпиаде учащихся этого возраста направлено не на переход на следующий, муниципальный этап олимпиады, а в первую очередь, на вовлечение увлеченных информатикой школьников в олимпиаду и выявление среди них наиболее мотивированных учащихся, способных к дальнейшему развитию алгоритмического мышления. 

Важно предоставить участникам школьного этапа 5–6 классов такой набор задач в среде исполнителя, который они смогут выполнять на компьютере с выбором той среды алгоритмического исполнителя, которой они владеют, но по единым критериям оценивания и едиными по формулировкам заданиям в этой возрастной группе.

Для обучающихся 5 – 6 классов рекомендуется формировать набор олимпиадных задач, состоящий из двух или трех типов заданий. 

Первый тип задания: «Алгоритмические и логические сюжеты».

Этот тип задания включает задачи на перестановки, сортировки, перекладывания, взвешивания, переправы и подобные алгоритмические сюжеты, которые реализованы в открытых средах, таких как, например, «Виртуальные лаборатории по информатике», представленные на сайте www.school-collection.edu.ru, «Роботландия» или аналогичные им. Они включают интерактивную среду для представления решения и наборы задач.

Второй тип задания: «Алгоритмические задачи».

Для задания этого типа можно использовать задачи, основанные на использовании простых программных систем, например, Скретч, FreeBasic, Лого.

Третий тип задания: «Алгоритмы управления компьютерным исполнителем (виртуальным роботом)».

Для задания этого типа можно использовать задачи, решаемые в таких средах, как, например, «КуМир» с исполнителями Робот и Чертежник (в открытом доступе), Лого (исполнитель Черепашка) и подобные им.

Перечень компьютерных средств для заданий к школьному этапу для 5–6 классов должен быть представлен до начала этапа в открытом доступе, а также обеспечен доступ к этим компьютерным средам для тренировки участников олимпиады с наставниками.

Для возрастных групп 7–8 и 9–11 классов независимо от этапа олимпиады используется единая форма состязания и типовая форма представления результата решения задачи на компьютере в рамках применяемой на олимпиаде по информатике компьютерной системы проверки результатов. При этом задания дифференцированны по сложности наборы заданий с переходом с этапа на этап (в одной возрастной группе) и между возрастными группами (7–8 и 9–11 классов).
Задачи для обучающихся 7 – 8 классов Задача «Планетоход» 
В конструкторском бюро проектируют планетоход для исследования поверхности планеты Марс. Исследования должны проводиться на прямоугольной области планеты без препятствий внутри неё. Эта область разделена на единичные квадраты и имеет размеры M×N, где M – длина прямоугольника, а N – его ширина.
Планируется, что планетоход должен работать по следующей программе. Вначале он садится в северо-западном углу заданной области в направлении на восток. После этого планетоход начинает обход и исследование выбранной области, двигаясь по спирали по часовой стрелке. При этом спираль постепенно «закручивается» вовнутрь, захватывая постепенно все клетки прямоугольника. Исследование заканчивается, когда пройдены все клетки
Требуется написать программу, которая для заданных M и N (1 ( M, N (32767) определяет количество поворотов, которые должен выполнить планетоход в процессе исследования области.
Входные данные вводятся из файла input.txt. В единственной строке этого файла через пробел записаны два целых числа (1( M, N (32767), размеры исследуемого прямоугольного участка.
Выходные данные выводятся в файл output.txt. В единственной строке этого файла необходимо вывести одно целое число – количество поворотов, которое выполнит планетоход при исследовании заданной области на поверхности Марса. 
Пример 
	Входные данные 
	Выходные данные 

	3 4
	 5


Задача «Шахматный конь» 
Как известно, в шахматах горизонтальные строки обозначаются цифрами от 1 до 8, считая от расположения белых фигур, стоящих внизу доски, а вертикальные столбцы – буквами латинского алфавита: A, B, C, D, E, F, G, H.
 На шахматной доске в клетке с заданными координатами находиться конь. Сначала делается первый ход конём, а затем – второй ход. Например, для клетки А1 после первого хода возможно перемещение коня на клетку С2 или В3, а после второго хода – на клетки А1, Е1, А3, Е3, В4, D4.
 Требуется написать программу, которая определяет координаты всех клеток, куда можно пойти конём первым и вторым ходом.
Входные данные вводятся с клавиатуры или из файла input.txt. В единственной строке записано обозначение исходной позиции коня на шахматной доске.
Выходные данные выводятся на экран или в файл output.txt. В первой строке должны быть записаны через пробел обозначения всех клеток, в которые может переместиться конь после первого хода, во второй строке – обозначения всех клеток, в которые может затем переместиться конь после второго хода. Клетки выводятся в следующем порядке: вначале клетки первого ряда слева – направо, далее клетки второго ряда и т.д. 
Пример

	Входные данные 
	Выходные данные

	 А1
	 С2 В3 А1 Е1 А3 Е3 В4 D4 


Задача «Газон»
Английский фермер тщательно следит за своим газоном, в котором в каждой точке с целыми координатами растет один пучок травы. Как-то фермер воспользовался газонокосилкой и постриг траву на некотором прямоугольном участке газона. Стороны этого участка параллельны осям координат, а две противоположные вершины расположены в точках (x1, y1) и (x2, y2). Следует отметить, что пучки травы, находящиеся на границе этого прямоугольника, также были пострижены.
Для полива газона фермер установил в точке с координатами (x3, y3) дождевальную установку, радиус действия которой равен r. Таким образом, установка начала поливать все пучки, расстояние от которых до точки (x3, y3) не превышало r. 
Все было хорошо, но фермера заинтересовал следующий вопрос: сколько пучков травы оказалось и пострижено, и полито в этот день? 
Требуется написать программу, которая позволит дать ответ на вопрос фермера (см. рис. ниже). 
Входные данные вводятся из файла input.txt. Первая строка этого файла содержит четыре целых числа: x1, y1, x2, y2 (−100 000 ≤ x1 < x2 ≤ 100 000; −100 000 ≤ y1 < y2 ≤ 100 000). Во второй строке файла записаны три целых числа: x3, y3, r (−100 000 ≤ x3, y3 ≤ 100 000; 1 ≤ r ≤ 100 000).
В выходной файл output.txt необходимо вывести одно целое число – число пучков травы, которые были и пострижены, и политы.
Технические ограничения
Ограничение на время исполнения программы на одном тесте: 1 секунда
Ограничение по объему занимаемой памяти при исполнении программы: 16 МБ 
Пример 
	Входные данные
	 Выходные данные

	 0 0 5 4

4 0 3
	14


Задачи для обучающихся 9 – 11 классов

Задача «Вирусы»

Для моделирования различных объектов часто применяются так называемые клеточные поля. В простейшем случае – это прямоугольные таблицы, характеризующие некоторую область, а в каждой ячейке таблицы записывается какая-либо информация об исследуемом объекте. В биологии для моделирования распространения вирусов на плоской области в каждой ячейке помечается наличие вируса, а его распространение осуществляется в соседние ячейки по вертикали и горизонтали за одну единицу времени. Некоторые клетки обладают иммунитетом, заразить их невозможно и через них не распространяются вирусы.

Требуется написать программу, которая определяет минимально возможное число вирусов, с помощью которых можно заразить всю исследуемую прямоугольную область (за исключением защищённых клеток).
В первой строке входного файла input.txt записаны два натуральных числа n и m -  размеры таблицы (количество строк и столбцов соответственно). Известно, что 1 ( n,m ( 100. Во второй строке вначале записано одно число k – количество защищённых клеток а далее записаны 2k чисел – координаты этих клеток xi  yi (0( k,(m n, 1 ( xi (m, 1 ( 1( yi (n)

В единственную строку выходного файла output.txt нужно вывести одно число – минимально возможное число вирусов. 
Технические ограничения
Ограничение на время исполнения программы на одном тесте: 1 секунда
Ограничение по объему занимаемой памяти при исполнении программы: 16 МБ
Примеры
	input.txt
	 output.txt

	 4 5

3 1 3 2 1 2 2 
	2 


Пояснения к примеру В приведённом примере таблица имеет размер 4×5, в ней символом ‘I’ помечены защищённые клетки. Видно, что двух вирусов достаточно для заражения всей области. Их можно поместить, например, в клетки, помеченные символом ‘V’.

[image: image1.png]



Задача «Роман в томах»

В романе известного писателя N глав. В i-той главе имеется ai страниц. Издатель хочет издать этот роман в K томах так, чтобы объем самого «толстого» тома был минимален. В каждом томе главы располагаются по порядку своих номеров. 
Требуется написать программу, которая вычисляет количество страниц в самом «толстом» томе. 
Входной текстовый файл input.txt содержит в первой строке число N – количество глав в романе (1 ≤ N ≤ 100). Во второй строке через пробел записаны N чисел – количество страниц в каждой главе. Количество страниц в романе не превышает 32767. В третьей строке записано число K – количество томов (1 ≤ K ≤ N). 
Выходной файл output.txt должен содержать количество страниц в самом «толстом» томе.

Технические ограничения
Ограничение на время исполнения программы на одном тесте 1 секунда
Ограничение по объему занимаемой памяти при исполнении программы: 16 МБ
Примеры
	input.txt
	 output.txt

	 3

 1 2 1

 2
	 3 

	 3 

4 1 2 1

3
	 2


 Задача «Ленточка»
Расположенную вертикально прямоугольную бумажную ленточку с закрепленным нижним концом стали складывать следующим образом: – на первом шаге ее согнули пополам так, что верхняя половина легла на нижнюю либо спереди (P–сгибание), либо сзади (Z–сгибание);
– на последующих (n–1) шагах выполнили аналогичное действие с получающейся на предыдущем шаге согнутой ленточкой, как с единым целым.

Затем ленточку развернули, приведя ее в исходное состояние. На ней остались сгибы – ребра от перегибов, причем некоторые из ребер оказались направленными выпуклостью к нам (K–ребра), а некоторые – от нас (O–ребра). Ребра пронумеровали сверху вниз числами от 1 до (2 n -1).

Требуется написать программу, которая по заданной строке символов из прописных букв "O" и "K", где нахождение на i-ом месте символа "O" или "K" определяет тип ребра на расправленной полоске, находит строку из прописных букв "P" и "Z", определяющих последовательность типов сгибаний, посредством которых получена ленточка с этой последовательностью ребер. 

В первой строке входного файла input.txt записано число n – количество сгибаний (n не более 20), во второй строке - строка из (2 n -1) символов "O" или "K", определяющих типы ребер на расправленной ленточке. 

В единственную строку выходного файла output.txt нужно вывести строку из n символов "P" и "Z", задающую последовательность сгибаний. Если такой последовательности сгибаний не существует, то вывести "NO". 

Технические ограничения

 Ограничение на время исполнения программы на одном тесте: 1 секунда 

Ограничение по объему занимаемой памяти при исполнении программы: 16 МБ

Пример 

	input.txt 
	output.txt

	2
 PZ
	OOK

	2
 OOO 
	NО


